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Voor u met I2F Media Products begint te werken

1.1 Algemene informatie en voorbereiding

I2F Media Products zijn geprogrammeerd in Visual C++.net in de Engelse taal.

De software werkt met behulp van een USB sleutel met beveiligingssoftware

Veranderen van hardware (of hard disk) is geen prob leem op voorwaarde dat de sleutel behouden
blijft.

De licentie kan geinstalleerd worden door het downl oaden van het programma (eventueel
via het Internet) in combinatie met het gebruik van de USB sleutel.

Desgewenst kunt u een CD verkrijgen voor de installatieprocedure  en als back-up.

Een install wizard leidt u doorheen het installatie ~ proces.

Wij raden u sterk aan om  overbodige programma’s te verwijderen aangezien ze de
ononderbroken werking van uw presentatie kunnen vers toren.

Gebruik standaard hardware met een 32bits Microsoft besturingssysteem. Wij gebruiken de
term MCS (Media Control Server) voor hardware die goed bevonden is voor het gebruik van
I2F Media Products. De minimale vereisten worden hie ronder opgesomd.

De belangrijkste factor voor een bedrijfszekere MCS ligt in een zorgvuldige configuratie  van
de hardware.

Indien u zelf de hardware configureert bent u ongetwij feld vertrouwd met de wijze waarop u uw
computer kunt optimaliseren. Hieronder geven we u de m inimale vereisten en enkele tips mee.
1) Begin met een zuivere installatie — herformatteer uw harde schijf in 2 partities met

gebruikmaking van NTFS of gebruik een tweede harde sc hijf; plaats dan de “pagesys file” op de
tweede harde schijf.

2) Verwijder antivirus en equivalente programma’s — ze zijn niet nodig voor uw MCS (zie ook
hoofdstuk 4).

3) Overweeg het gebruik van een “defragmenter” zowel vo or uw intern geheugen als voor
uw harde schijf, vb. “PageDefrag, zie http://www.sy sinternals.com en zoek onder “file and disk
utilities”.

4) Een intern geheugen van 512 MB is wenselijk als u met  grote bestanden gaat werken.

5) Een specifiek videogeheugen van minimum 64 MB is wen selijk voor een goede
beeldkwaliteit.

6) Overweeg het gebruik van Tune-up Utilities (http://ww w.tune-up.com) of een equivalent
voor de volgende doeleinden:
Verwijder onnodige programma’s uit de “Start up”
defragmenteer het intern geheugen (memory optimizer)
optimaliseer het register
optimaliseer de prestaties
7) Kies bij voorkeur een BIOS versie met "Wake on LAN" voor een automatische aan- en
uitschakeling van de computer.

8) Verwijder alle video & audio codecs die zich zouden k unnen opdringen om uw inhoud af
te spelen. Installeer bij voorkeur één allesomvatten d codec pakket en test uw inhoud via een
software media player om zeker te zijn dat u de best anden behoorlijk kunt afspelen.

Indien gewenst kan Inter2Face de vermelde procedure volledig uitvoeren. Lees ook hoofdstuk 1.2.1 m.b.t
codecs en hoofdstuk 3 m.b.t. de keuze van hardware.
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1.2 Algemene vereisten voor de inhoud

Ga na of de inhoud die u wenst weer te geven veilig is.

Vb. Een script, verwerkt in een URL pagina, is acti  ef en kan een risico betekenen.
Controleer of inhoudsbestanden het doel van uw progr amma niet verstoren.
Vb. Sommige webpagina’s forceren een volledige inna me van het scherm.

Tracht de resolutie van hardware en inhoud op elkaar af te stemmen.

Communiceer de natuurlijke resolutie van de hardwar e voor inhoudsweergave, vb. monitors, aan de
makers van de inhoud. Indien er geen overeenstemmin g is kunt u met een postproductieprogramma
nog de nodige aanpassingen doen, zoals de video str eam renderen naar de natuurlijke resolutie van de
monitors.

Houd rekening met auteursrechten en andere wettelijke bepalingen

Inter2Face aanvaardt geen verantwoordelijkheid voor een teleurstellend resultaat noch voor
enigerlei schade veroorzaakt door het gebruik van be paalde inhoud in een I2F Media Products
toepassing.

1.2.1 Video codecs

Test videoclips in een “media player programma” voo raleer u ze importeert als
mediabronnen.

Installeer vooraf de nodige codecs (programma’s die bestanden comprimeren en
decomprimeren) op uw MCS.

Inter2Face heeft de codecs VC-1 en H.264 uitvoerig getest. Andere codecs kunnen eveneens voldoen, maar wij
raden u aan ze te testen vooraleer u uw inhoud gebr uikt in onze software.

Indien u gebruik maakt van één van onze model shows , beschikbaar op aanvraag, vindt u informatie over de
gebruikte codec in de vrije tekst in het hoofdstuk “Setup your program”.

Model shows worden u aangeboden in de vorm van ZIP bestanden. Haal er het i2d bestand uit en installee r het

op uw harde schijf in de root C:/.

Wikipedia kan het onderwerp codecs nader voor u toe lichten als u er niet vertrouwd mee bent.
http://en.wikipedia.org/wiki/VC-1

http://en.wikipedia.org/wiki/H.264/MPEG-4_AVC

http://en.wikipedia.org/wiki/Ffdshow

1.2.2 Aanvaardbare formaten

Voor stilstaand beeld, video, camerabeelden en gelui d zijn geteste formaten ondermeer:
JPG, GIF, MPEG2, MPEG4, MP3, WAV, MOV, WMA, WMV, AV |, V1, H264, ...

Dit is een niet-exhaustieve lijst.

Alle bestandstypen die via URL (Uniform Resource Loc ator) kunnen worden binnengehaald,
zoals RSS-feed, PowerPoint of tekst omgezet in HTML  of XML, Web-Flash, enz.

Meer gedetailleerde informatie over mediabronnen vi ndt u in hoofdstuk 2.1.4.
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2 Specificaties voor 12F Media Products

De software nodigt de gebruiker uit associaties te maken . Programmeren is al door ons gedaan.
Deze brochure beperkt zich tot technische specificat ies en bondige achtergrondinformatie.

Voor een verdieping in de software verwijzen we naa r de handleiding, beschikbaar via de helpfunctie in
I2F MediaBrick en I12F MediaDisplay. Het “I2F Media Products handbook” helpt u via verschillende
praktijkvoorbeelden van toepassingen op weg om de s tructuur van de software te vatten.
Alle documentatie wordt permanent bijgewerkt naarma te de producten verder evolueren.

2.1 I2F MediaBrick

HD Mediaserver en Controller

'@\
12FMediaBrick

2.1.1 Eerste doel: schakelen tussen mediabronnen

Overgaan van één mediabron naar een andere, sequentieel en accuraattot op een frame.
Microsoft componenten zoals DirectX, DirectShow en ActiveX worden gebruikt. De gaafheid
van de overgangen is evenredig met de capaciteiten van de hardware, ondermeer de

kwaliteit van de videokaatrt.

2.1.2 Hoge resolutie

1920 x 1080 lijnen wordt beschouwd als HD. De softw are kan een hogere resolutie aan. Of u uw
inhoud in de praktijk in HD kunt weergeven, hangt uite raard af van meerdere factoren:

de kwaliteit van het geleverde bronmateriaal

de gebruikte hardware (computer, beeldscherm, project or,...)
De technische specificaties van de MCS dienen gever ifieerd te worden en mogelijk dienen bijkomende cod ecs
geinstalleerd te worden om een optimaal resultaat t e verkrijgen.
Lo
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2.1.3 Drie lagen: achtergrond - actieve inhoud - bovenlaa g

1) Achtergrond : stilstaand beeld (vormen van bitmap), noodzakelijk over het volledige scherm.
De resolutie stemt best overeen met de natuurlijke re solutie van het scherm of de projector.

2) Actieve inhoud : mediabronnen kunnen worden weergegeven in schermuitsn eden (screens)
en laten toe onderling geschakeld te worden, simulta an of opeenvolgend.

U kunt composities maken met diverse
mediabronnen, zoals:

Bitmaps
Videoclips
URL inhoud (vb. beelden van webcamera’s)

beelden van cameraregistratie via WDM
(zie ook hoofdstuk 2.1.4)

N Tl e Zowel de dimensies van het beeld als van de
| e schermuitsneden en hun positie kunnen worden
. /,/ gewijzigd in reéle tijd.

_;;;;_«/\ De software registreert de “native” (natuurlijke)
# £ resolutie van het beeld zo dat het in een correcte 1 op

// S 1 pixelverhouding kan worden getoond.

vd N

Vb. Een PAL videobestand van 768 x 560 lijnen komt beter tot
zijn recht in zijn ware (kI eine) dimensies dan uitvergroot over
het volledige scherm.

Geluidsbestanden kunnen ook actieve inhoud zijn, vb. achtergrondmuzie k, muziek als onderdeel van
een videoclip, waarschuwingsgeluiden, biepjes enz.

3) Bovenlaag (overlay) : een bitmap (stilstaand beeld) kan dienen om een dee | van een
achtergrondlaag of actieve inhoud te maskeren.
Het doel kan zijn:
een compositie grafisch verfijnen, bijvoorbeeld een clip in een cirkelvormig kader tonen

een transparante zone creéren voor interactieve toe passingen

Het beste effect voor de bovenlaag wordt bereikt met een bitmap
(BMP) maar met JPG of GIF kan ook een bovenlaag wor den gecreéerd.

De actieve inhoud waarop deze laag wordt gelegd, mo et zich perfect
voorspelbaar gedragen, vb. stilstaand beeld of vide 0. URL-inhoud kan
niet gebruikt worden omdat het “gedrag” van deze ac tieve inhoud,

mogelijk met scripts erin verwerkt, niet te voorzie  nis.
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2.1.4 Vier categorieén mediabronnen

1) Clips: eender welk digitaal bestand van bewegend beeld i n een formaat zoals omschreven in
hoofdstuk 1.2.2.

Doe de test in uw media player programma

2) Sounds (WAV): WAV is het noodzakelijke formaat voor geluid als e en onafhankelijke
mediabron die moet kunnen worden afgespeeld op hetze Ifde moment als een videoclip.

Voor geluid als onderdeel van een videoclip is MP3 aanvaardbaar.

3) URL eender welke inhoud die via een Uniform Resource Lo cator (URL) kan worden
binnengehaald, tot 8 webpagina’s tezelfdertijd (zie ook hoofdstuk 1.2.2)

4) Video capture : video opnamen door middel van een “WDM Video Capt ure Driver for Bt848 /
Bt849 / Bt878 & Bt879 Chipsets”.

Noot : Types inhoud die niet kunnen geschakeld worden zijn geen mediabronnen volgens 12F Media
Products. De software kan deze wel activeren als “ externe applicaties ”. Via een “action command”
kunnen zij tijdelijk het afspeelmedium overnemen.

Voorbeelden: Flash executables, Google Earth, spell etjes, in feite elk “ .exe-bestand”.

2.15 Videomontage

Wijzigingen aanbrengen in een videomontage,
vb. een sequentie inkorten, overbodige frames
knippen, een bepaald fragment herhalen,
hoofdstukken herschikken enz.

@O

Clip properties
Hative Resolution: 1024 % 769

Frametime: 0,04 { 25.0 fps)

Length  00:01:05.000

Playback
‘Start: 00:00;00.000

Met behulp van een tijdslijn en niet-lineair (niet
gebonden door de volgorde van de frames).

ol Eod: 00i00:04.302

T I |

Van_hlerwt is het bijzonder eenvoudig om een ——
relatie te leggen tussen een momentopname in vl 1005 S

het videobestand en een “Event’! il 4 |

Controls

Pasiton
00:00;24:000

Noot: Videoproductie en postproductie op zich zijn een vak apart, dat we aan specialisten overlaten.

I2F MediaBrick biedt de mogelijkheid snel correctie s aan te brengen of inhoud aan te passen aan het
beeldscherm waarop de inhoud wordt getoond.

Handig wanneer de tijd dringt!




=% -

12F MEDIA PRODUCTS

2.1.6 Interactieve toepassingen

C:U2F DEMO NP\verlaysunenud .bmp

: s De bovenlaag (overlay) op het scherm
Aborinipels : | kan een gevoelige zone vormen voor
'l toepassingen met een touchscreen, muis,
drukknoppen, sensoren,
bewegingsdetectoren enz.

Elke pixel op het scherm, elk fragment van
een beeld kan een gevoelige zone zijn.
(Zie ook hoofdstuk 2.1.7.3)

POWERDOWN
ASUS R2

2.1.7 Events — Actions: controlemogelijkheden van 12F Med iaBrick

2.1.7.1  Controle van de hardware (MCS) waarop 12F MediaBric k is geinstalleerd

Een I2F MediaBrick toepassing kan zich in zes versc hillende modi bevinden:

Startup “ Playlists
Eventlists Actionlists

Autostart : Voor elke dag van de week en in uurblokken kan bepa ald worden wanneer de
MCS wordt opgestart en afgesloten en naar welke mod us het programma moet gaan na het
opstarten. Vb. “Naar Idle en wachten op instructies” of “Ga meteen naar Playlists”.

1P adckass: [BEEEWIE
= Wednesday me.'i 4 Server port:  |7000 {Hostname: LindaLaptop)
s o s o g RTINS
2 @ Frday, L — [Forced 1 (0 toopmiay) %]
el Mt B B "
e B P -
FEEE e
s = 1
it o - | tew § Do ]
Autaaart delay: |* sconds P T
Guie [T T e e
T Versian: 0.0 bEmo.
In een netwerk kan één 12F MediaBrick, gedefinieerd als “master” verscheidene andere 12F
MediaBricks of 12F MediaDisplays (“slaves”) control  eren. De “master” beheert de status van de
betrokken MCS: opstarten, in slaapstand gaan, afslui ten. Om te kunnen (her)opstarten heeft
de geselecteerde hardware een WOL (Wake on LAN) func tie nodig. Configureer deze functie

zowel op BIOS-niveau als op OS driver niveau.
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Uiteraard kan 12F MediaBrick ook een  autonome alleenstaande controle-eenheid zijn.

Wanneer I2F MediaBrick een opstelling lokaal en ged ecentraliseerd controleert, kan de
bekabeling beperkt blijven tot een minimum!

2.1.7.2 Controle van randapparatuur

Standaard industriéle protocols  (MIDI, DMX enz.) maar ook private protocols (JVL-Mac, Kodak
enz.) kunnen geinterpreteerd en gebruikt worden in | 2F MediaBrick.

De neerslag van dergelijke protocolinterpretaties i s beschikbaar onder de vorm van
I2F MediaComm’s (zie hoofdstuk 2.5).

Een gebruikersvriendelijke GUI voor deze I2F MediaCo mm’s kan worden aangemaakt en
beschikbaar gesteld via 12F MediaBrick of I2F MediaController (zie hoofdstuk 2.3).

Ga na of u voor een bepaald apparaat (monitor, proj ector, motor enz.) een protocol kunt verkrijgen van de
fabrikant om het extern aan te sturen.

Informeer naar de volledige lijst van protocols die wij tot dusver geinterpreteerd en toegepast hebben

Ga ook na welke fysische poorten aanwezig zijn op d e geselecteerde hardware (MCS).

Indien een uitbreiding van poorten noodzakelijk is, kunnen hiervoor 12F MediaPorts ingezet worden (zie
hoofdstuk 2.6).

Voorbeeld: controle van verschillende MCS door één I2F MediaBrick

\n‘;:

MCS with 12F MediaBrick i

" N TCP/IP SWITCH
Camera

stream UTP TCRIP

NETWORK CAMERA

accessed through web server technology

for iocal control of
preprogrammed events &

N actions

mONTENT SERVERS &m ;

web server technology \ =i

/
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2.1.7.3 Events & Actions

Switch Events Serial Events TCP/IP Events

MediaGemms: 1 | MediaGamms 2 | MediaGamms: 3 |

Events (inputs) en Actions (outputs) kunnen gedefinieerd worden als:

geschakeld (switch)
serieel

TCP/IP

Voorbeelden van Events: een sensor, een drukknop, e en deur die opengaat, ...
Voorbeelden van Actions: een motor doen draaien, ee n MCS, monitor of projector opstarten of uit slaaps tand
halen, een videoclip afspelen, ...

Door een “Action” van de ene MediaBrick te gebruiken als een “Event” voor een andere, kan
men in cascade een haast oneindig aantal taken late n uitvoeren door een groot aantal
“Bricks”.

De tekening hieronder illustreert een reéle opstelli ng in een bezoekerscentrum, die volautomatisch

functioneert sinds mei 2005.

Eén MCS met 12F MediaBrick voert uiteenlopende take n uit. Een bewegingsdetector initieert achtergrondm uziek
en haalt de projector uit slaapstand. Een tweede be wegingsdetector doet de bloemen in het decor op en neer
gaan. Draaien aan een pedaal initieert een ingebouw de sensor. Hierdoor wordt een motor geactiveerd, di e het
fietswiel doet draaien, en tezelfdertijd wordt de v ideoclip op het wiel geprojecteerd. Een deel van de clipis

gemaskeerd om de beelden in de cirkel te doen passe n.




I2F MediaDisplay

2.2.1 Reproductie - passief

“Light” versie van 12F MediaBrick: controle- en int  eractieve mogelijkheden zijn uitgeschakeld.
Alle kenmerken van 12F MediaBrick voor een hoogwaar dige mediaweergave zijn aanwezig.

I2F MediaDisplay kan een alleenstaande autonome mediaserver zZijn op standaard hardware.

Autostart functies: aan- en uitschakelen of in slaapstand bren gen door middel van een

rooster met weekdagen en uren, zoals in I2F MediaBri  ck.

Via video signaal aan & uit kan het programma ook ra ndapparatuur (vb. monitor) in en uit

slaapstand zetten.

2.2.2 Controle door I2F MediaBrick of 12F MediaController

Interactieve toepassingen en het controleren van
randapparatuur in een opstelling zijn mogelijk door het
inzetten van één I2F MediaBrick licentie of van I2F
MediaController (zie hoofdstuk 2.3).

I2F MediaDisplay luistert naar instructies van deze  software
met controlefuncties via TCP/IP.

I2F MediaDisplay erkent uitsluitend TCP/IP events.

2.2.3 Inhoud verzenden of bijwerken

Wanneer 12F MediaDisplays aangesloten zijn op een netwerk kan inhoud vanzelfsprekend

worden verzonden of bijgewerkt vanuit één werkstatio n.

Dankzij een internetverbinding  kunnen inhoudsupdates simultaan gebeuren voor een
onbeperkt aantal mediaservers en kunnen deze ook auto matisch worden binnengehaald

(“pulling”) met een gekozen tijdsinterval. Verneem m eer over dit thema in hoofdstuk 5.
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I2F MediaController

2.3.1 Centrale controle
I2F MediaBrick kan fungeren als een lokale “controll er” in een gedecentraliseerde opstelling
Bekabeling (potentieel zwak punt in uw opstelling) b lijft zo beperkt tot een minimum en uw
modules of eilandjes zijn volledig autonoom ten opzi chte van elkaar.
Een centraal beheer kan echter een meerwaarde betekenen, bijvoorbeeld om een
complexe installatie vanuit een centraal punt te prog rammeren of om een centrale
bediening mogelijk te maken voor uw klant. I2F Media Controller is daarvoor het geschikte
instrument.
I2F MediaController wordt geinstalleerd op standaar d hardware (MCS) en heeft als basis

dezelfde kenmerken als I12F MediaBrick en I2F MediaD  isplay.

Daarnaast heeft I2F MediaController de volgende bij zondere eigenschappen:
Monitoring : toezicht op de werking van alle hard- en software in een netwerk. Registratie
van MCS die actief zijn, hun technische specificati es, bestanden waarover ze beschikken en

de modus waarin ze zich bevinden.

Status rapporten : logfiles met de gewenste informatie; indien de ad ministrator verwittigen
van abnormale situaties (vb. sms, email).

Top van de hiérarchie : voorgeprogrammeerde instructies van I2F MediaBrick en I12F
MediaDisplay met onmiddellijk effect vervangen door nieuwe instructies, algemeen of
individueel per module.

Scheduling : wijzigingen in de programmering plannen op een ti jdstip in de toekomst. Deze
mogelijkheid wordt in de nabije toekomst uitgewerkt.

Transfer van bestanden en beheer op afstand (remote execution) : centraal beheer van
individuele “Bricks” en “Displays” met instructies 0 p afstand.

Monitoring, status, scheduling



2.3.2 Uitvoering

Om alle relevante apparatuur in het netwerk te invent ariseren en concrete doelstellingen te
formuleren wordt de programmering van I12F MediaContr oller best voorafgegaan door een
systeemanalyse .

Het visualiseren van de centrale controle in een overzichtelijke GUI kan eventueel een specifieke
opdracht zijn om de uitvoering van bepaalde taken to egankelijk te maken voor niet-specialisten.

2.4 I2F MediaPlus

Extra mogelijkheden die niet gekoppeld zijn aan het normale schakelwerk van 12F MediaBrick
of 12F MediaDisplay.

I2F Sound is een optie voor het afspelen van WAV geluidsbesta nden die niet geintegreerd zijn
in een videoclip, vb. achtergrondmuziek, waarschuwin gsgeluiden, bieptoontjes, ...

2.5 I2F MediaComm’s

Software plug-ins met kant en klare interpretaties van industriéle of private protocols.
Zij kunnen de brug vormen tussen I2F MediaBrick en I2F  MediaPorts, vb. om licht aan te sturen.

Nieuwe I12F MediaComm'’s worden gecreéerd zodra de be hoefte om met een bepaald protocol te
werken zich aandient. I2F MediaComm DMX512 is geint ~ egreerd in 12F MediaBrick.

I12F MediaCommDMX
4_

I2F MediaComm JVL-
MAC
(motorcontrole)

13



2.6 I2F MediaPorts

Extensies van poorten en protocols (MIDI, DMX, seri eel, parallel, analoog enz.) op hardware
vlak.

12F MediaPorts en 12F MediaComm'’s kunnen elkaar dus a anvullen.

Elk stuk standaard hardware dat 12F Media Products on dersteunt, kan in ons instrumentarium
opgenomen worden als 12F MediaPorts.

Enkele voorbeelden:

2.6.1 USB controlled DMX interface

Standaard hardware, link tussen I12F MediaBrick en 12 F MediaComm
DMX 512.

2.6.2 I2F PC/CPC Peripheral Card

Een uitbreiding van diverse types poorten, geschikt om een veelheid van randapparaten te
controleren.

Van dit private hardware product, dat uit onze vroe gere activiteiten stamt, zijn nog enkele stuks inv ~ oorraad.
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3.1

Let op formaat, bedrijfszekerheid, prestaties, kwal
standaard hardware die u kiest voor uw concrete toe

Houd rekening met de “
video geheugen processor snelheid) enerzijds en de w

Hardware

load balance

Media Control Server (MCS) — I12F MediaBox

passing.

iteit van de videokaart enz. van de

" tussen de capaciteiten van de hardware (intern - &

Uw toepassing vooraf testen is essentieel!

Minimale kenmerken zijn:

- Processor

minimum 1,2 GHz

- 32 bits Microsoft besturingssysteem
- Beschikbaar video geheugen minimum 8MB (64MB voor HD )
- Bij voorkeur minimum 512 MB intern geheugen

Inter2Face produceert
oplossing met de beste op de markt beschikbare comp

verschillende behoeften.

I2F MediaBox bestaat in drie formaten. Technische g

I2F MediaBox als antwoord op de vraag naar een veelzijdige hard
onenten, flexibel aanpasbaar aan

eer te geven inhoud anderzijds.

ware

egevens voor de standaard batch 01/2011:

microATX minilTX minilTX M350
(B 335 x D 255 x H 91 mm) (B 275 x D 188 x H 75 mm) (B 190 x D 220 x H 60 mm)
Moederbord  Intel Desktop Board Intel Desktop Board Intel Desktop Board
DP55WB Media Series DH57JG Intel Media DH57JG Intel Media
Processor Boxed Intel® Core i3-530 Desktop Processo r
HD Intel X25-V Value SATA Solid-State Drive
Intern Kingston Valueram memory 4GB 1333MHz DDR3 Non-ECC C L9 DIMM
geheugen
Voeding HEC-300FE-2RX 300 Watt | Seasonic SS-250SU APFC FO| M350 picoPSU-150-XT +
high  efficiency  power integrated 102W Adapter Power Kit
supply integrated external
5 Volt en 12 Volt beschikbaar voor externe randappa ratuur via Phoenix connector
Opties diverse i/o breakouts zoals DMX, seriéle poor ten...
CPE (kabelbescherming extensie): D 82 mm
Een optioneel verlengstuk beveiligt kabeluiteinden en plugs.
I2F MediaBox is gemakkelijk te bevestigen aan een w and of tafel.

12F MediaBox minilTX M350
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Andere hardware suggesties

Quadsplit multiscreen Remote control / Handheld interaction
19" rack mount model | | Handheld form
Asus P5PL2 Antec 19" rackmount 3U Black Server R2H-BHO77T/Celeron M 900MHz 512MB
----- GA-965G-DS3/ATX S775 1066Mhz DDR2--- DDRII 533 60GB VGA Intel 910GML 7"TFT
Intel Dual Core ---- Nvidea 7200 or Matrox QID LP XP Tablet Azerty

PCle four xga outlet

3.2 Andere standaard hardware in de configuratie

I2F MediaBrick kan diverse randapparatuur controlere n via geschakelde, seriéle of TCP/IP
verbindingen
Voorwaarde is het verkrijgen van een standaard indus trieel of privaat protocol.

(Zie ook hoofdstukken 2.1.7 en 2.5).

Door I2F MediaComm’s en eventueel |2F MediaPorts in te zetten zijn nog andere vormen van
communicatie mogelijk, zoals DMX, MIDI.

De lijst van aan te sturen apparaten is haast onuitpu ttelijk.
Voorbeelden zijn: LCD of plasma monitoren, videopro jectoren, (web)camera’s,
geluidsinstallaties, interactieve kiosken, verlichti ng enz.

Het kan zelfs nuttig zijn andere controle-instrument  en zoals complexe apparatuur  voor
conferentiezalen “hanteerbaar” te maken voor de nie t technisch aangelegde gebruiker.



Veiligheid — updates - upgrades

4.1 Verklaring in verband met de veiligheid van de soft ware
I2F Media Products vormen als het ware een gesloten circuit. Hiermee bedoelen we dat
er geen andere relaties bestaan met de “buitenwereld " dan deze die door de cliént zelf
worden tot stand gebracht (of door ons in zijn opdr acht).
De broncode omvat geen verbanden met de makers van de software. Geen verborgen
agenda!
Dit impliceert ondermeer dat de software u niet auto matisch informeert over het bestaan
van updates of upgrades. Inter2Face informeert u hiero ver via de gewone

communicatiekanalen.

Dit gesloten circuit stelt de beheerder in staat een strikt toezicht te houden over programma’s
die op de MCS geinstalleerd worden en inhoud die wo rdt ingeladen. Dit rechtvaardigt onze
stelling dat u geen nood heeft aan antivirus-programm a’s of aanverwanten op uw MCS (zie

hoofdstuk 1.1).

4.2 Verzenden en bijwerken van inhoud

Een specifiek lokaal TCP/IP netwerk wordt geinstalleerd of een bestaand TCP/IP netwerk
wordt gebruikt om inhoud te verspreiden.

Het verzenden of wijzigen van inhoud zoals video of tekst kan gebeuren met een
voorgeprogrammeerde “refresh rate” of krijgt effect bij de eerstvolgende weergave van
de relevante playlist. Alternatief kan de wijziging ingang vinden bij he t heropladen van de
.i2d definitie file.

URL inhoud wordt automatisch bijgewerkt volgens de g ekozen refresh rate (vb. RSS feed).

Eender welke persoon die toegang krijgt tot het netwerk met zijn of haa r werkpost, kan
inhoud verzenden of bijwerken. Enige voorwaarde: de gedefinieerde “formats” en
bestandsnamen respecteren.

Wijzigingen in formats (vb. nieuwe “schermuitsneden” ) en het vervangen van videoclips
worden best uitgevoerd door personen met kennis van grafische programma’s . Men
dient rekening te houden met de afmetingen en de res olutie van de bestanden.




4.3 Software updates en upgrades

Software licenties kunnen worden aangekocht voor een onbepaalde duur of voor een
beperkte duur . Er zijn ook verhuurprijzen (voor maximaal enkele ma  anden).

De geldigheidsduur van de software wordt vastgelegd i n de bijgeleverde USB sleutel.
Software updates (*) en kleinere upgrades (**) zijn gratis gedurende een jaar na aankoop
van een licentie voor onbepaalde duur en gedurende 6 m aanden bij een licentie voor 3
jaar. Software updates en kleinere upgrades worden ge leverd in de vorm van  patches .

Belangrijke upgrades (***) zijn beschikbaar voor aankoop tot één jaar na de

uitgiftedatum. Na die termijn kan de cliént desgewens t een nieuwe licentie verwerven.

Ze worden gekenmerkt door een wijziging in het vers ienummer (vb. van 3.2.0.0 naar
4.0.0.0).

Updates en upgrades worden niet verworven in een aut omatisch proces. Inter2Face
informeert zijn cliénten over de verschijning en de inhoud. De invoering van patches of
nieuwe versies wordt gedaan door een bevoegde perso on, manueel per licentie.

Een software licentie voor onbepaalde tijd blijft o nbeperkt geldig voor dezelfde
toepassing. De verwerving van updates of upgrades is in dat geval niet strikt nodig, maar
kan niettemin nuttig zijn om nieuwe opties te verkr ijgen of een meer gebruikersvriendelijke
interface.

Een upgrade van een 12F MediaDisplay licentie naar een |I2F MediaBrick licentie kan te

allen tijde worden verkregen.

(*) Software updates: verwijderen van bugs, grafisc he verbeteringen en verbeteringen in de prestaties voor
de gebruiker.
(**) Kleinere upgrades: kleinere verbeteringen in f unctionaliteit of minder belangrijke nieuwe kenmerk en.

(***) Belangrijke upgrades: belangwekkende nieuwe k enmerken of een grote verbetering in functionalitei t.
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I2F Media Products: vergelijkende tabel

12F MediaBrick

I2F MediaDisplay

I2F MediaController

Gebruikt mediabronnen
in 3 lagen:

achtergrond — actieve
inhoud - bovenlaag

Gebruikt mediabronnen
in 3 lagen:

achtergrond — actieve
inhoud - bovenlaag

Gebruikt mediabronnen
in 3 lagen:

achtergrond — actieve
inhoud - bovenlaag

4 categorieén van
mediabronnen:

clips — sound - URL -
video capture

4 categorieén van
mediabronnen:

clips — sound — URL -
video capture

4 categorieén van
mediabronnen:

clips — sound - URL -
video capture

externe applicaties OK

externe applicaties OK

externe applicaties OK

beantwoordt aan EVENTS
(inputs)

beantwoordt enkel aan
TCP/IP EVENTS

beantwoordt aan
EVENTS (inputs)

stuurt ACTIONS (outputs)

stuurt ACTIONS (outputs)

kan “control actions”
plannen ( scheduling )

gebruikt standaard in-
/outputs van de MCS en
seriéle, TCP/IP & USB
verbindingen

interageert via TCP/IP

wanneer gecontroleerd
door I2F MediaBrick of
I2F MediaController

gebruikt standaard
in-/outputs van de MCS
en seriéle, TCP/IP & USB
verbindingen

communiceert met
standaard industriéle en
private protocols

communiceert met
standaard industriéle en
private protocols

kan volledig autonoom
worden ingezet

kan een alleenstaande
mediaserver zijn; kan
automatisch
starten/stoppen

kan andere 12F
MediaBricks/Displays
controleren of zelf
gecontroleerd worden
door I2F MediaBrick of
MediaController (master
of slave)

kan gecontroleerd
worden door 12F
MediaBrick of
MediaController (slave)

controleert centraal en
op afstand een
onbeperkt aantal 12F
MediaBricks en I2F
MediaDisplays ( remote
execution )

doet aan monitoring en
status rapportering

I2F MediaComm’s

I2F MediaPorts

I2F MediaPlus

software plug-in voor de
communicatie met
externe apparaten (vb.
projector, JVL-Mac, enz.)

hardware accessoires
(vb. USB controlled DMX
interface, 12F PC CPC
peripheral card enz.)

software toegevoegde
waarden (vb. 12F Sound)

treedt op in 12F
MediaBrick en I2F
MediaController als een
EVENT en/of ACTION
(vb. DMX, MIDI)

kan hardware
tegenhanger zijn van I12F
MediaComm's
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